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TEORIA GENERAL FOTOGRAFICA

1. LLUM/ IL-LUMINACIO: COM ES?

Podem trobar i treballar amb la llum natural o artificial, i ambdues poden presentar un aspecte dur
o suau en funcié de la posicié del focus de llum, de la seva intesitat, direcci6 ... La llum pot ser
també calida o freda, segons la dominant dels raigs luminics, i provocar una sensacio o altra a qui
la veu. La combinacio del to de la llum i la seva duresa o intensitat també sén variables que poden
afectar enormement I'expressivitat d'una escena. Hem d’ajustar en el menu de la camera el tipus
de llum existent amb el que enregistra el sensor.

luz dura / sombra dura luz dura / sombra dura

luz difusa / sombra suave luz difusa / sombra suave

1.1. Tipus de llum:
Natural (diferents hores del dia, tons, temperatures de color) diurna al sol/ombra/amb nuvol/nit
Artificial: temperatures de color dels diferents punts de llum, tungsté, fluorescents, flaix...

1.2. El contrallum: quan el sol o la Font de llum principal esta darrere de I'objecte que enfoquem i
enquadrem, es produeix el contrallum, el subjecte/objecte queda fosc i el fons ben exposat, per-
que la llum dominant enganya la mesura.

Aquest efecte pot ser interessant, pero sind volem que passi, hem de disparar un petit cop de flaix
per il-luminar I'objecte principal, o ajustar manualment la sensibilitat.

1.3. Disparar amb flaix de camera:
Hem de tenir en compte que els flaixos automatics de les cameres, arriben a una distancia maxi-
ma d’'1,30 -1,5 m, per tant no poden il-luminar escenes generals o elements molt llunyans. Per

aconseguir aixd0 hem d’ajustar la sensibilitat a un nombre més alt.



1.4. Medicio de la llum d’'una escena. Ajust de la sensibilitat.
En totes les cameres podem ajustar la sensibilitat de la pel-licula o del sensor, de manera més
senzilla o complexa. La sensibilitat a la llum es mesura amb el sistema ASA o ISO, i la unitat de

100 ASA és la més propera a la visio dilrna.

Ajust de la sensibilitat 0 ISO:
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Una sensibilitat de 100 ASA ens funcionara per escenes a ple sol, o diirnes amb prou claredat,
donant-nos una nitidesa notable, bastanta definicio i un bon contrast. Si pugem a 200 o 400 ASA
podrem treballar en dies més ennuvolats, al tard etc. perd tindrem una mica menys de nitidesa i
una sensacio de gra fi en la imatge. Si augmentem fins a 800 o 1600 ASA podrem disparar de nit,
pero les imatges tindran molt gra i poca nitidesa, aixi com poc contrast.

Veiem imatges amb diferents sensibilitats per valorar les seves capacitats expressives i la correla-
ci6 amb el grai la nitidesa.

ISO 100 ISO 400 ISO 1600




2. ELCOLOR

El color és present a tot arreu i és determinant en fotografia. Hem d’ajustar la camera a la llum
existent o predominant d’una escena, perque la imatge sigui el més aproximada possible a la rea-
litat. La tonalitat del color ve donada per la seva longitud d’'ona, i es medix en graus Kelvin, aques-
ta medicio es correspon a uns determinats simbols de la camera, que hem de tenir en compte.
Per aconseguir una fotografia “correcta” hem d’ajustar aquests simbols a la llum ambient.

Temperatura Fuentes tipicas Ajustes BB de la Cimara
1000K | Velas, lamparas de aceite ;{Q\:"
2000K | Amanecer muy temprano, |lamparas de tungsteno de bajo efecto 3#\5’
2500K | Bombillas caseras ;9\5
3000K | Luz de estudio (continua), “photo floods” 3”\:?
4000K | LAmparas de magnesio claras (hoy en dia obsoletas) &
S5000K | Luz dia normal, flash electrdnico &

i Qs

5500K | El sol de mediodia :“.\.:

. . - '\‘lff

6000K | Dia muy soleado con cielo despejado -,,I\;
1

. . \\U",

7000K | Cielo ligeramente nublado -oc
1

\-\l”

BOOOK | Cielo brumoso -,,.\;
[

9000K | Sombra amplia en un dia despejado ﬁ&

10,000K | Cielo muy brumoso

<
11,000K | Cielos azules sin sol ‘
(- 3

20,000+K | Sombra amplia en montafas o en un dia muy despejado

3. PUNT DE VISTA: AON EM POSQO?

El punt de vista que adoptem davant I'escena o subjecte que fotografiem determina la relacié que
hi mantenim, i la sensacié que tindra I'espectador al veure-la.Hem de decidir des d’on el mirem.
Si combinem aquests punts de vista amb els possibles angles on podem situar-nos, veiem com
un retrat fet des del mateix angle a nivell, manifesta una relacio entre iguals, molt diferent a la que
establim amb un subjecte quan el fotografiem des de sota cap amunt, per exemple.

Els principals punts de vista son frontal, inclinat, del darrere, rasant.
Els angles sén a nivell, picat, contrapicat, zenital i nadir




4. ENQUADRAMENT: QUE ENTRA EN LA MEVA IMATGE?

L’enquadrament és una decisié important de la imatge perqué delimita el qué veiem i el que queda
fora de I'escena. Enquadrar és emmarcar la fotografia, qué mostra aquesta.

5. COMPOSICIO: COM ENDRESSO ELS ELEMENTS DE LA IMATGE?

La composicié d’una imatge és la manera com disposem els elements que conté, o com els cop
sem per destacar-ne uns en detriment d’altres i posar I'atencio visual en alldo que ens interessa, aixi
com aconseguir uns efectes estétics i de comunicacio.

Primer cal cercar quin és el centre d’atencid, i la nostra eleccié a I'hora de mostrar-lo.

6. TEMPS: QUAN DISPARO? COM? PER QUE?

La relacio entre el temps real que succeeix en una escena, i la velocitat a la qual nosaltres dis- pa-
rem, determinara també un tipus d’imatge o altre. Podem enregistrar una accié rapida a una veloci-
tat encara més rapida i congelar el moviment, sén imatges que paren I'accié i tenen gran di- namis-
me i expressivitat. Al contrari, podem disparar a una velocitat lenta una accié més o menys rapida,
obtenint una imatge moguda, creant segons la lentitud de I'exposicié un desdibuix més gran, que
alhora pot arribar a ser una imatge igualment expressiva i dinamica.

7. COM REALITZAR UNA FOTOGRAFIA?

Per prendre una fotografia basicament hem de mirar per delimitar una escena o enquadrar, decidir
una velocitat i un diafragma adequats, per aconseguir alld que volem i decidir:

.Que és el que realment volem copsar, i de quina manera, aixi utilitzarem els recursos técnics
adequats per aconseguir-ho. Quin punt de vista i format ens ajuden més a composar la imatge i
quin moment del dia o nit ens va millor per aconseguir el qué volem.

. Escollir la sensibilitat (ASA) adequada al tema i prioritzar |'obertura de diafragma o la velocitat
de I'exposicio, segons la decisid que haguem pres respecte a I'escena, si és més important

que els objectes quedin congelats 0 en moviment, sera I'obturador en combinacié amb la sensibi-
litat el que ens dira quin diafragma hem de posar, o si ens interessa més jugar amb enfocament/
desenfocament de I'escena, la prioritat sera poder escollir I'obertura del diafragma.

Veurem com en fotografia continuament hem de compensar, jugant amb aquests 3 elements: la
sensibilitat, I'obertura de diafragma i I'obturador.

. Fer el balan¢ de blancs o escollir 'opcié més adequada a la font de llum de I'escena.

. Intentar fer fotografies a un minim de 1.3 m de I’objecte per tenir maxima nitidesa, menys
quan emprem I'objectiu macro.



8. PARTS D’UNA CAMERA:

1. Cambra fosca:

Es un departament fosc i estanc a la llum amb una obertura que permet que aquesta hi penetri, i
es projecti en una superficie plana al seu davant.

2.0Objectiu:

Es una lent o una combinacié de lents que es posen en el frontal de la camera, substituint el que
era l'estenop o orifici que permet I'entrada de llum, ens permeten veure les imatges més nitides i
des de diferents angles, segons el que anomenem la seva distancia focal.

3.Obturador:

Es una cortineta formada per lamines, accionada pel disparador de la camera, que puja i baixa
quan disparem, deixant passar la llum a l'interior un temps concret, que escollim amb el dial de
velocitats. L'obturador determina la velocitat de captacio de la imatge.

4. Diafragma:

Es una hélix situada dins de I'objectiu, que s'obre i tanca en funcié de I'escala d'obertures que
tenim. Aquesta obertura no ve donada pel temps, siné que és fraccionada segons la quantitat de
llum que deixa passar pel seu orifici. Els valors de diafragma s'expressen per nombre "' i cadas-
cun és el doble o la meitat d'obert que I'anterior. Com més alt és el nombre, més tancat esta el
diafragma, i aixo vol dir que tenim més tros de I'escena nitid o enfocat,0 més profunditat de camp.

f/8_ i fin f/16 t/22
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5. Visor i disparador:

Dispositius per mirar I'escena i disparar.

DISPARADOR

OBTURADOR

DIAFRAGMA

COMPARTIMENTO
DE PELICULA

OBJETIVO

9. FOTOGRAFIA DIGITAL

La fotografia digital consisteix en I'obtenci6 d'imatges mitjangant una camera fosca, que son cap-
turades per un sensor electronic que disposa de multiples unitats fotosensibles, les quals conver-
teixen la llum en una senyal eléctrica, la qual és digitalitzada i emmagatzemada en una memoria.
Les cameres digitals poden ser igualment que les analdgiques, tipus réflex o compactes.

9.1. Cameres digitals compactes:

Es caracteritzen per tenir una gran facilitat d’us, grandaria bastant reduitda(la majoria similars a
un teléfon mobil) i operacié simplificada; aquest disseny limita les capacitats creatives de capturar
imatges, limitant-se a I'Us aficionat. Per les caracteristiques optiques i electroniques (sensor re-
duit, objectius amb poca lluminositat), presenten gairebé sempre una profunditat de camp bastant
amplia. Aixd permet que diversos objectes estiguin enfocats al mateix temps, la qual cosa facilita
I'ds, encara que és també una de les raons per les quals els fotografs avangats troben les imatges
preses per aquestes cameres planes o artificials. Frequentment guarden els arxius d’imatge en
format JPEG , posseeixen un rang dinamic limitat i moltes d’elles apliquen reduccié de soroll en
les imatges, fins i tot en la sensibilitat més baixa disponible.

9.2. Cameres reflex digitals:

Les cameres réflex digitals son I'equivalent a les cameres de pel-licula quimica. Les seves carac-
teristiques de resposta i qualitat d’'imatge son superiors a les de les cameres compactes; ténen
un sensor de majors dimensions, que es tradueix en una millor qualitat d'imatge. El disseny dels
components electronics esta optimitzat per a proveir un temps de resposta similar al de les came-
res réflex tradicionals. Tenen la capacitat de gravar en formats de major qualitat (JPEG de baixa
compressio, RAW), la qual cosa és util en les tasques de postprocessament de la imatge.



9.3. Camera de I'aparell mobil:

Les possibilitats de les imatges realitzades amb el mobil son destacables donada la versatilitat i
la simplicitat en emprar-lo i en trobar punts de vista inédits, degut a la facilitat en la mobilitat de
I'aparell mobil. Per tal de compensar la poca qualitat d'aquestes imatges reforcarem la part formal
per exemple, cercant fotocomposicions interessants, o imprimint en mides petites, inclus retocant
si es pot les dominants de color o altres "errades" que hi apareguin.

Com agafar la camera:

Es important per mantenir 'estabilitat i la visié correcta de I'enquadrament. Amb els dispositius
actuals molt més petits i inestables, és important mantenir el pols fixe i posar atencié en cercar el
millor enquadrament possible. Podem disposar de tripodes petits per fer-ho.

9.4. MENU BASIC D’AJUSTOS EN LES CAMERES DIGITALS
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10. EL BALANC DE BLANCS

Fem el balang de blancs per aconseguir una reproduccio de color correcta, sense dominants de
color, amb independéncia del tipus de llum que il-lumina I'escena. Es pot realitzar de forma au-
tomatica o manual.

Els colors capturats per les cameres depenen de la il-luminacié. La llum que travessa I'objectiu i
excita el sensor (CCDo CMOS) o la pel-licula no és sempre la mateixa. Pot ser natural o artificial, i
dins d'aquestes, n'hi ha de diferents tipus, pero la camera fotografica not distingir-ho si no li indi-
quem. Es especialment complicat amb la llum artificial, que a cops pot tenir diferents tonalitats en
la mateixa escena.

Una camera no té la possibilitat de processar la llum com ho fa el cervell huma, els efectes de la
il-luminacié a la imatge es poden compensar ajustant el balang de blancs.

White balance

Cloudy
(Approx. 6000K)

m % o % 4

11. RESOLUCIO DE LA IMATGE

La resolucié d'una camera fotografica digital esta limitada pel sensor de la camera, que respon
als senyals de llum. El sensor es compon de milions de "cubs" que es carreguen en resposta a la
llum, anomenats pixels.

La quantitat de pixels resultant en la imatge determina la seva mida. Per exemple una imatge de
3872 pixels d'alt per 2592 pixels d'amplada tindra 10.036.224 pixels, o 10 megapixels.

12. QUALITAT DE LA IMATGE

Hi ha diversos factors que afecten la qualitat d'un sensor. Alguns d'aquests factors son: la seva
mida, la qualitat de la lent, I'organitzacio dels pixels i el rang dinamic del sensor.

El rang dinamic és un concepte fisic aplicable a qualsevol senyal, que mesura la relacio existent
entre els valors maxims i minims que I'amplitud del senyal , en el cas de la fotografia, 'enregistra-
ment maxim i minim de lluminositat.



13. MIDA | PES DE LA IMATGE

Limits reals d'una imatge, dimensio real en centimetres i en el cas de treballar amb camera digital
pes de la informacié que conté expressats en unitats de memoria. (K, Mo G p.e.)

Calidad 3456x2304
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Els formats més usats per les cameres fotografiques digitals per emmagatzemar imatges son
RAW, JPEG i TIFF.

Les cameres professionals o DSLR, permeten descarregar el format RAW (cru). Una imatge RAW
esta formada pel conjunt de pixels sense processar, obtinguts directament del sensor de la came-
ra fotografica, sense perdre cap tipus d’'informacio.

Editar imatges en format raw permet una maijor flexibilitat en ajustos tals com modificar el balang
de blancs, compensar I'exposicio i canviar la temperatura de color, perqué té les dades de co-
lor sense interpolar, tenen més profunditat de color que 8 bits per canal: depenent del fabricant
poden ser 10, 12, 14 o fins a 16 bits per canal. Essencialment el format raw permet al fotograf
fer ajustos importants sense pérdua de qualitat d'imatge que d’altra manera implicarien tornar a
prendre la fotografia.

El format JPG presenta una petita compressié i per tant perdua de la qualitat de la imatge, el
format TIFF no té cap compressio, perd no permet treballar de la mateixa manera que un RAW,
doncs és un arxiu més incomplet.

15. LHISTOGRAMA

L’histograma és una representacié grafica de la distribucio dels diferents tons d’'una imatge. Pot
ajudar-nos per controlar I'exposicio en les nostres fotos, aixi com per corregir els colors i la llumi-
nositat. L’histograma ens ajudara a fer-nos una idea de com és de correcta I'exposicié d’una imat-
ge. Una fotografia subexposada la grafica tendira a desplagar-se a I'esquerra i en una fotografia
sobreexposada tendira a desplacar-se a la dreta.

Una imatge que contingui tots els tons de grisos tindra un histograma més o menys uniforme al
llarg de tot I'eix horitzontal.



Oscuros

Cantidad De Pixeles

Negro Blanco

Distintos tonos de la imagen (Rango dinamico)

Analitzem un histograma:

Un histograma que abarca totsa la linia de punts vol dir que tenim una imatge amb un amplia
gama tonal, on s’enregistren blancs, negres i tons intermitjos. En canvi quan presenta una alta
concentracio de la grafica en un o altre costat, tenim una imatge sobreexposada si els valors més
alts son a la dreta, o subexposada, si es donen a I'esquerra. Hem de valorar si aquestts resultats
son els que volem, o no sén correctes.
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16. L’US DE LES NOVES TECNOLOGIES

Tot i que hi ha altres programes i possibilitats, per la seva versatilitat i professionalitat us volem
presentar algunes opcions senzilles de Photoshop, que podeu treballar amb els nens a l'aula, per
tal obtenir millors resultats i que segurament ajudaran a I'observacié dels errors i de les diferents
possibilitats que existeixen. Aquestes petites instruccions serviran també per muntar mosaics o
conjunts d’'imatges, o encadenar-les com si fossin una narracié.

16.1. Canviar mida o pes d'imatge:

Quan obrim una fotografia des de Photoshop, aquesta té ja un pes de memoria que ens ve donat
per la camera, podem esbrinar-lo des de la barra del menu, obrint I'apartat Imatge, i anant a Mides
d'imatge. Aqui trobarem les mides reals de la fotografia, aixi com la seva resolucié (dpi) i el pes de
la mateixa expressat en unitats com K(ilobites), M(egabites) o G(igabites).

Segon I'Us que hagim de fer de la imatge, necessitarem un pes o un altre, i podem ajustar aqui,
mantenint la resolucid i canviant les mides del document, ampliant-lo o reduint-lo, o modificant la
resolucio, si cal baixar-la el document reduira el seu pes, mai augmentar-la. Donem ok a l'ordre i
el nou pes de la imatge esta guardat.

Tamano de imagen E]
— Dimensiones en pixeles: 448,8K ! OK
Anchura: \'_521 L .1 i 1 ;bgl;e; N —V-J@ Cancelar
Altura: i294 | pieles _ ‘:' Res. Auto...
' prcentaje
Tamafio del documento: plxeles
Anchura: \—1—8—3:8v | cm v, \
Atura: 10,37 || cm > J@
Resolucion: ]12 » ;—pb{iles_/_pulﬁgl_a_tj_zz__‘i '
Escalar estilos

Restringir proporciones

Remuestrear la imagen: | Biclibica v




16.2. Com guardar les imatges:

Segons I'us posterior que hem de fer de les imatges alguns formats sén millors que altres. Els
formats dels arxius tenen unes caracteristiques que els fan més adequats o no.

D'una manera molt general, volem parlar-vos dels arxius JPEG, TIFF | PSD, que pensem son els
que emprareu. Els arxius JPEG presenten una compressio de les imatges, de manera que pesen
menys i és més agil enviar-les, perd es perd una mica d'informacio, sobretot quant a la nitidesa.
Es el format més comu, per enviar imatges o penjar-les a la xarxa.

Les imatges en TIFF no tenen compressio i per tant no perden informacié quan les guardem, tot
i que permeten fer una compressié sense pérdua de qualitat. Es el més emprat en les tasques
professionals amb imatges.

Els PSD soén els arxius del format propi de Photoshop, que permet guardar les imatges amb els
retocs que hagim fet amb el programa, amb totes les capes on s’han fet. Es emprat també en
t’entorn professional, doncs no és compatible amb la majoria d'altres programes.

En base a aquestes explicacions en el treball que heu de dur a terme us recomanem guardar les
imatges en JPEG, per facilitar penjar-les als webs, | en TIFF si s’han d’ampliar.

Guardar como
Guardaren: | ) Subttuios
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16.3. Com ajustar el brillo i el contrast:

El brillo i el contrast sén dues variables que també podem treballar per tal d'aconseguir una imat-
ge amb més forga visual degut al contrast i la lluminositat.

Entenem brillo, com la quantitat de blanc que tenen les imatges, i el contrast com la gradaci6 en-
tre llums i ombres que presenta I'escena. Ambdues estan molt relacionades, i s'activen des de la
ba- rra del menu, a Imatge, des d'on anirem a Ajustos, finalment a Brillo i Contrast, on se'ns obrira
una barra numerica que permet provar aquests valors amunt i avall, apreciant els canvis si pre-
mem la tecla de Previsualitzar. Quan ho donem per bo li premem OK i guardem els canvis.

Brillo-Contraste

".f? Ajustar el brillo y el contraste
A inin-2 imapaaliengena jag] A
Erillo: — | 0 s
Contraste: —mm———————— 0 :

B Vista previa
| :@jhygda SlReiniciar | X Cancelar | &8 aceptar

16.4. Corregir sobre i subexposicio:

Quan una imatge és molt més lluminosa o clara del que veiem en la realitat segurament esta
sobreexposada, és dir li hem donat més temps del qué necessitava, per contra si €s meés grisosa
o fosca segurament ha estat subexposada, o li ha mancat temps d'exposicio. Per corregir aquests
dos errors, tenim un recurs senzill com és des del Menu anar a Imatge, cap a Ajustos i d'alla a
Exposicio, on podem en una barra numérica també ajustar si volem pujar o baixar o I'exposicio de
la Imatge. Quan ho donem per bo li premem OK i guardem els canvis.
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16.5. Corregir dominants de color:

Quan una imatge presenta un to dominant, sigui fred o calid, que no veiem en I'escena retratada,
pot ser que un punt de llum hagi tenyit la imatge, o que I'ajust de la camera sigui per llum de dia i
I'nagim disparat en un interior amb llum artificial o a la inversa.

Per qualsevol d'aquests problemes, podem reequilibrar el color des del Menu anant a Imatge,
d'aqui a Ajustos, i obrir I'opcié d'equilibri de color, on ens permetra mitjangant una barra de valors
numerics, corregir les dominants de color selectivament en les zones altres, mitges i més fosques

Equilibrio de color

— Equilibrio de colar =

Niveles de color: rﬁ_ ID [D

Cian Rojo

Y
ATy, T T—

— Equilibrio tonal
€ Sombras @& Medios tonos € Iluminaciones
W Conservar luminosidad




FUNCIONAMENT DE LES IMPRESSORES FOTOGRAFIQUES CANON SELPHY

Gamma CANON SELPHY 90/910/920/930+ Cartutxo tinta i paper fotografic

Instruccions:

1. Carregar el paquet de paper:

Obrir tapa davantera de la impressora.

Obrir les dues tapes del calaix del paper, primer la petita després la gran.

Carregar el paquet de paper, comprovant que la mida ajusti bé, amb la cara brillant cap amunt,
sense tocar-la i retirant els papers protectors.

Tancar la tapa interna meés gran.

Introduir el calaixet del paper a la ranura frontal de la impressora.

Deixar oberta la tapa de dalt per la impressié.

2. Desprecintar cartutx de tinta i introduir-lo en la ranura lateral. Tancar tapa.

3. Connectar cable alimentador a la impressora.
Connectar cable a corrent.

4. Encendre impressora prement ON i quan estigui correctament encesa, aixecar lleument la pan-
talla fins a 45 graus.

5. Accedir a la pantalla d’ajustos i prémer el boté del menu, per iniciar la impressio. Els cursos en
forma de fletxa serveixen per seleccionar tot, cap amunt i cap avall.

6. Escollir idioma.

7. Inserir tarja de memoria en la ranura frontal, o el cable de I'ordinador o 'USB.
Per extreure la tarja s’ha de prémer lleument a la mateixa targeta perquée surti.

8. Escollir una imatge amb els cursors que van cap a I'esquerra | cap a la dreta.
Demanar el nombre de copies amb els cursors que van de dalt a baix.

9. Prémer boté amb la icona de la impressora per iniciar la impressio.

No tocar el paper durant el procés, entrara i sortira diverses vegades, cada cop imprimint un color.
Quan finalitza s’explusa la copia fotografica.

Per cancel-lar una impressié prémer la tecla BACK.

10. Apagar la impressora un cop acabada la impressid, prement el mateix boté d’encés

(Veieu il-lustracions a continuacio)
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GoPro instruccions d’us




GoPro, quin tipus de camera és:

. Camera més utilitzada en esports d’accio

. Gracies al seu tamany

. Qualitat, 12mgp

. Angular

. Complements per dur-la al cos, cap, pit, 0 acoblar-les en diferents espais enganxar-la a tables
de surf aferrar-la a les bicicletes, a gossos, etc..

. La possibilitat de ficar-la a I'aigua a profunditats considerables.

. Possibilitat de treball excel-lent en condicions de poca llum, com a les nits.

. La seva senzillesa.

. Es una camera interessant per donar-li un us fora de I'esport d’accié per donar visions diferents
d’actes, festes o esdeveniments que normalment no fotografiariem amb una gopro.

. Ideal per festes amb concentracié de molta gent, gracies a la seva lent angular podem enquadrar
un gran espai, donant una sensacié d'immensitat que no aconseguiriem amb una lent no angular.
Castellers

Concerts

Festes populars...

Es pot utilitzar com:

1. Video

2. Fotografia

A. Single

B. Contiunuous (a on decideixes nombre de fotos en un interval de temps)

C. Night (decideixes el temps d’exposicio 2-30 seg, o auto)

3. Multi-shot o Réfega fotografies amb la qual podem crear fantastics videos o ani-
macions gifs.

A. Burst

B. time Lapse, fotografia programada

C. Night Lapse, fotografia programada




2. Fotografia
2A. Single Shot

. Camera basica, quan cliques el disparador obtenim una unica fotografia.

. Pot arribar a disparar fins a 1/2 segons en aquest mode.

. Generalment en el mode single shoot o continuous, obtenim imatges amb una millor qualitat que
en els modes de rafega o Time Lapse.

. Quan toques el disparador el primer bip indica que la fotografia s’ha realitzat i el segon que s’ha
processat, i s’hi ha emmagatzemat a la targeta de memoria.

. En general activant el Protune es poden personalitzar els valors de I'l|SO, balang¢ de blancs, color
i nitidesa el que dona un petit marge d’actuacio i espontaneitat a 'usuari a I'hora de capturar una
imatge.

2B. Continuous

. Es el segiient mode de Fotografia

. En aquest mode si cliques el disparador, fara fotografies fins que el deixis de clicar, (fins a un
limit de 30 imatges)

Pots prendre fotos continues amb les seguents velocitats:
3 fotos per segon (3 SPS)

5 fotos per segon (5 SPS)

10 fotos per segon (10 SPS)

2C. Foto de nit o night photo

El temps d’exposicio esta preestablert automaticament i bé a ser 1/4096 de segon fins a 2 segons.
També es pot triar manualment a 2 seg, 5, 10, 20, & 30 seg., o automatic. Emparentat amb el wifi
o I'’App remote, és un mode perfecte per utilitzar-lo en stop motions d’exposicions llargues.

3. Multi-shot o rafega
3A. Burst

. Menys qualitat que continuous o single shot

. Genial per capturar el moviment en plena accio.

. Fins a 30 fotos en un segon, amb la Hero4 s’ha aconseguit que el temps que triga a processar
sigui molt curt podent reprendre rapidament la rafega i fer més accions seguides.

Que és?

El mode Burst tira un nombre determinat de fotos quan premem el boté de disparar, podem tirar
3,5,10 o0 30 fotos en un segon, 10 0 30 en dos o 10, 30 en 3. Una vegada tirades el nombre de
fotos escollit es para la rafega i es guarden totes les fotos.

Quan utilitzar-ho?

Situacions en qué ocorre alguna cosa molt rapid i volem treure una bona foto. En casos com l'es-
mentat podem treure per exemple 30 fotos en 3 segons i després escollir la que més ens agradi.
Per crear una foto composta amb una sequencia. En aquest cas traurem un nombre de fotos que
després en postproduccio treballarem, mantenint el mateix fons i solament superposant damunt



del mateix fons diverses fotos.

A tenir en compte

En cas que vulguem tirar una sequéncia de fotos per després fer una foto composta amb un ele-
ment en moviment, s’ha de tenir en compte que al moment de tirar la rafega de fotos, la camera
hauria de moure’s el minim. Per a aix0 és recomanable aguantar la camera el més ferm possible
o tenir un tripode a ma.

El mode Continuous i el mode Burst a vegades es confonen quina és la principal diferéncia
entre aquests dos?

En el cas del continuous es dispara una foto cada cert determinat temps.

En el cas del mode Burst es dispara una rafega de fotos durant un periode curt de temps.

3B. Time Lapse

El Time Lapse és una técnica fotografica molt popular usada en cinematografia i fotografia per
mostrar diferents motius o successos que en general succeeixen a velocitats molt lentes i imper-
ceptibles a I'ull huma. L'efecte visual que s’aconsegueix en el time-lapse consisteix que tot el que
s’hagi capturat es mogui molt rapidament, com pot ser el moviment dels nuvols, 'obertura d’'una
flor, una posta de sol, etc.

. Quan cliques el disparador, la camera comenga a capturar imatges segons l'interval de temps
definit, quan el tornes a clicar para de prendre fotografies.

Intervals de temps de 0,5 segons a 60 segons (els intervals de 0,5 segons i seglients sén rapida
i els farem servir per capturar una accié que dura poc en el temps , els intervals més llargs els
utilitzarem en situacions a on el temps de desenvolupament de I'accié a fotografiar és més dilatat
o llarg. El creixement d’'una planta, edificis en construccio...

Com més llarg sigui l'interval, més llarga hauria de ser la duracié de gravacié del time lapse.
0.5 Sec Interval: 30 Min — 1 Hr Record Duration

1 Sec Interval: 30 Min — 1 Hr Record Duration

2 Sec Interval: 1 Hr — 2 Hr Record Duration

5 Sec Interval: 2 Hr — 4 Hr Record Duration

10 Sec Interval: > 4 Hr Record Duration

3C. Night Lapse

En el cas del night lapse, podem escollir el temps d’exposicio de 2 a 30 segons o inclus en auto, i
a més també podem escollir el temps d’interval d’entre 4 segons a 60 minuts.

Ens déna més possibilitats que el time lapse per definir 'escena que tindra poca llum.

Interval time (temps entre fotos).:

El temps d’interval esta determinat per defecte com a temps continuo, aixd significa que la propera
foto es realitzara quan la primera foto hagi acabat. En aquest mode hi ha un petit retard entre fotos
d’1 segon, que és el segon que triga a processar-se la imatge.

Es pot triar entre temps manualment de 4 seg, 5, 10, 30, 60 seg, 30 min, 60 min.

Els temps entre imatges son independents dels temps d’exposicid. El que significa que I'exposicio
comenca a l'inici de cada interval, i ha d’acabar dins el temps d’aquest interval. El temps d’exposi-
cio doncs ha de mesurar menys que el temps d’intervals.



Gopro i fotografia

Mode Protune
Equivalent a un RAW, pots controlar equilibris de blanc, perfil de color, limit d’ISO, enfoc, i la com-
pensacio d’exposicio.

Equilibri de blancs

. L'equilibri de Blancs basicament determina la temperatura de color de les vostres fotos (de freda
a calida). Per defecte tenim I'auto que generalment s’adapta molt bé a les diferents condicions de
um.

També podem triar-la nosaltres canviant els valors de graus Kelvin, d’entre 3000K & 6500K.
3000K donara uns tons de blau a neutre.

Mentre 6500K és bastant calid/ groguenc comparant amb el neutre.

Perfil de color

Aix0 controla I'aspecte de contrast/de color global de les vostres fotos. Té dues opcions: Flat i Go-
Pro Color. El perfil ‘flat’ produeix una imatge amb menys contrast i saturacio i la dea és fer correc-
cions en postproduccié, amb les eines de correccid del color. ‘GoPro Color’ té contrast i color més
viu i saturat.

ISO

ISO és la sensibilitat que decidim predeterminar en la nostra camera, que influira sobre la lluminosi-
tat que puguis donar a la teva imatge.

L'ISO varia dels 800 (més sensibilitat, més gra o soroll) i I'lISO 100 (menys sensibilitat, menys gra)
En condicions de poca llum ISO alta

En condicions de molta llum ISO baixa

Durant el dia amb les GoPro amb una ISO 100 és suficient en la major part dels casos i situacions
a fotografiar.

Enfoc digital

Si fins ara voliem enfocar les nostres imatges, habiem de treballar-ho en la postproduccidé, amb la
GoPro podem enfocar, en el parametre d’afegir enfoc digital, produint unes imatges més netes i
acurades.

Compensacio de I’'exposicié

La Compensacio de I'exposicio et permet decidir si vols que la camera et mostri una imatge més fos-
ca o0 meés clara del normal. Per defecte esta a 0, perd ho podem modificar fins a +2.0 (a on la imatge
sera 4 vegades més clara del normal)

Normalment treballem amb +/-0,5 en condicions normals.

Per exemple en una escena d’alt contrast si volem que les altes llums no quedin blanques sin6 que
mantinguin alguna textura podem posar la compensacio de I'exposicié a -0,5.



Recomanacié dels settings del Protune per activitats de dia:
Equilibri de Blancs: Auto

Perfil de color: GoPro

Limit d’ISO: 800

Enfoc: Baix

Compensacio de I'exposicié: de 0 0 -0.5

Recomanacié dels settings del Protune per activitats de nit:
Equilibri de Blancs: 5500K

Perfil de Color: GoPro

Limit d’ISO: 200 o 400

Enfoc: Baix

Compensacio de I'exposicio: 0

Exposicié llarga & TimeLapse en la foto nocturna

Ara tenim la possibilitat de disparar fotos amb exposicions fins a 30 segons (llargues), obrint tot un
mon de possibilitats de treball amb la foto-nocturna i possibilitats de treballar el time lapse.

Hi han dues maneres de realitzar exposicions llargues amb la gopro o bé amb el mode de foto de
nit, Night Photo o bé amb el mode sequiéncia nocturna o night lapse.

Night photo és un sub-mode del mode foto Unica, i la sequiéncia nocturna és un sub-mode de foto
multiple, o disparo multiple.

Recomanacié de temps d’exposicio i usos:

* Auto (1/4096th Sec — 2 Sec)

Gran varietat d’'usos, gran ventall d’ exposicid, des de la llum del dia fins a llum de nit, els millors
usos;

. Transicions de llum de dia a nit

. Llums de ciutat

. Conduint per la ciutat de nit

. Focs artificials

. Light painting

. Llamps...

* 2 Segons

Genial per fotografia nocturna a la ciutat
. Focs artificials

. Light painting

. Llamps



* 5 Seconds
Funciona més o menys per les mateixes situacions que 2 segons, pero en situacions de llum una
mica meés fosques. Utilitzar en les mateixes condicions perdo amb una ISO més baix (menys sensi-
ble a la llum)

.10 Segons
10 segons es ja per a situacions de molta foscor a la ciutat, genial per una nit de lluna plena, cels
estrellats i per a fer fotografia d’acampada.

.15 Segons
. Similar als usos de 10 segons, utilitzar en les mateixes condicions perdo amb una ISO més baixa
(menys sensible a la llum).

. 20 Segons
. 20 segons es ideal per capturar les estrelles, genial per paisatges en la foscor, moviment d’es-
trelles, el mar en la nit, s’ha d’experimentar amb I'lSO per obtenir el millor equilibri de llum i gra.

+ 30 Segons
Ideal per capturar estrelles en plena foscor
Ideal per fer creacions de light painting per tenir temps en els dissenys dels nostres dibuixos.



MANUAL DE LA CAMERA GoPro, Hero4Silver;

https://es.gopro.com/support/product-manuals-support

http://cbcdn1.gp-static.com/uploads/product_manual/file/259/UM_H4Silver_SPA-ES_REVA _
WEB.pdf

Conexidén a la aplicacién GoPro App

La aplicacion GoPro App le permite controlar la camara de forma remota mediante un smartpho-
ne o una tablet. Entre las funciones se incluyen control total de la camara, vista previa dinamica,
reproduccion y uso compartido de contenido y actualizaciones de software de la camara.

Proceso de emparejamiento de la HERO4

Como emparejar por primera vez la HERO 4 Black o la HERO4 Silver con GoPro App

Abre GoPro App y sigue los pasos que se indican a continuacion:

Toca “Conectar tu camara”.

Toca “Agregar nuevo dispositivo”.

Toca “HERO4”.

Continua con lo siguientes pasos desde la camara:

Presiona el botdbn de modo para encender la camara.

Presiona el boton de modo hasta que aparezca “Configuracion”.

Presiona el botdn del obturador para abrir “Configuracion”.

En la aplicacion, toca Continuar.

On the camera, complete these steps:

Presiona el botdn del obturador dos veces para encender el Wi-Fi.

Presiona el botdbn de modo para resaltar la opcion “Emparejar” y, a continuacion, presiona el botdn
del obturador para seleccionarlo.

En la aplicacion, toca Continuar.

En la camara, presiona el boton del obturador para seleccionar “GoPro App”.

Continua con los siguientes pasos desde al aplicacion:

Toca “Continuar”.

Introduce el numero de PIN que aparece en la pantalla LCD de la camara y, a continuacion, toca
“‘Emparejar’.

Introduce un nombre y una contrasefa para tu camara.

Toca “Actualizar tu camara”.

Para usuarios de iOS: Ve a Ajustes > Wi-Fi en tu teléfono y selecciona el nombre de la camara,
introduce la contrasefa y vuelve a la aplicacion.

Toca el nombre de la camara para conectarte a la red Wi-Fi de la camara.



Abre GoPro App Yy SIgue Ios pasos que S€ indican a continuacion:
Toca “Conectar tu camara”.

Toca “Agregar nuevo dispositivo”.

Toca “HERO4”.

Continua con lo siguientes pasos desde la camara:

Presiona el botéon de modo para encender la camara.

Presiona el boton de modo hasta que aparezca “Configuraciéon”.
Abre GoPro App Y sigue los pasos que se indican a continuacion:
Toca “Conectar tu camara”.

Toca “Agregar nuevo dispositivo”.

Toca “HERO4”.

Continua con lo siguientes pasos desde la camara:

Presiona el botdon de modo para encender la camara.

Presiona el boton de modo hasta que aparezca “Configuracion”.
Presiona el boton del obturador para abrir “Configuracién”.

E-n |la aplicacion, toca Continuar.

On the camera, complete these steps:

Presiona el botdn del obturador dos veces para encender el Wi-Fi.
Presiona el boton de modo para resaltar la opcién “Emparejar’ y, a continuacion, presiona el boton
del obturador para seleccionarlo.

E-n |la aplicacion, toca Continuar.

F-n la camara, presiona el botén del obturador para seleccionar “GoPro App”.

Continua con los siguientes pasos desde al aplicacion:

Toca “Continuar”.

ntroduce el numero de PIN que aparece en la pantalla LCD de la camara y, a continuacion, toca
‘Emparejar”.

Toca “Continuar” para usar el nombre y la contrasefia actuales de la camara.

Para usuarios de iOS: Ve a Ajustes > Wi-Fi en tu teléfono y selecciona el nombre de la camara,
ntroduce la contrasena y vuelve a la aplicacion.

Toca el nombre de la camara para conectarte a la red Wi-Fi de la camara.

VEURE EL TUTORIAL

http://jorditorro.com/gopro-configuracion-wifi/




Emparejar la camara HERO4 y Smart o Wi-Fi Remote

¢, Qué intentas hacer?

Emparejar una camara HERO4 con Smart Remote o Wi-Fi remoto.

¢A qué se aplica?

Camaras HERO4

Smart o Wi-Fi Remote

Procedimiento

Nota: existen ciertas limitaciones al usar la HERO4 y el Wi-Fi Remote original.

No puedes cambiar la configuracién (por ejemplo, la resolucién). Los cambios de configuracién
deben hacerse en la camara.

No puedes acceder a la reproduccion ni difusion.

Si no puedes controlar la camara HERO4 con Wi-Fi Remote, intenta emparejar los dos dispositi-
vos. En la mayoria de los casos, esto resuelve el problema. Aqui te explicamos como emparejar
la camara HERO4 y Wi-Fi Remote:

Para empezar, asegurate de que la camara y Remote estan totalmente cargados y apagados.

Parte 1: prepara la camara HERO4 para el emparejamiento

1. Enciende la cdmara HERO4.

2. Navega y accede al meni CONFIGURACION; a continuacion, pulsa el botén del obturador
para entrar al ment INALAMBRICO.

3. En el menu Wi-Fi, pulsa el botdn frontal de la camara hasta que “REM CTRL” (Mando a distan-
cia) quede resaltado.

4. Ahora que aparece resaltado, deberas seleccionarlo. Pulsa el boton superior de la camara para
seleccionar “REM CTRL".

5. Si aparece una opcién para seleccionar “Existing” (Existente), “New” (Nuevo) o “Back” (Atras),
selecciona “New”.

6. En la pantalla siguiente, veras que la camara esté en modo de emparejamiento durante los
siguientes 3 minutos.

7. Ahora deja la camara a un lado y toma el Remote.

Parte 2: pasos para el emparejamiento

Wi-Fi Remote:

1. Con el mando a distancia apagado, mantén pulsado el botén rojo del obturador.

2. Mientras mantienes presionado el botdn rojo, pulsa una vez el botdén blanco de encendido. El
mando a distancia se encendera y apareceran dos flechas moviéndose la una hacia la otra. Ahora
ya puedes soltar el boton rojo. El mando a distancia esta ahora en modo emparejamiento.

3. Deja el control remoto y vuelve a tomar la camara.



Smart Remote:

1. Enciende Smart Remote con el botén de encendido/modo.

2. Cuando Smart Remote muestre una simbolo Wi-Fi irradiado, mantenga pulsado el botén Con-
figuracion/Etiqueta en (icono de llave). Remote mostrara dos flechas que se mueven la una hacia
la otra. En este momento, puedes soltar el boton Configuracion/Etiqueta de Remote. Ahora Remo-
te estd en modo de emparejamiento.

Parte 3: finalizar el emparejamiento entre Remote y la camara HERO4

1. En este punto, la camara y Remote deberian mostrar ambos las flechas que se mueven la una
hacia la otra. Después de un minuto 0 menos, la camara y Remote deberian emparejarse.

2. Puede que Remote te pregunte si deseas emparejar a otro, pulsa el botén Modo para resaltar
“No” y, a continuacion, pulsa el boton rojo para seleccionarlo. También es posible que veas la pan-
talla de emparejamiento (flechas) y aparezca el numero de camaras conectadas (normalmente
“1”). Pulsa el boton del obturador rojo de Remote para finalizar el proceso de emparejamiento.

3. Ahora Remote deberia reflejar la pantalla LCD frontal de la camara, lo que indica que el empa-
rejamiento se realizd correctamente.

Si el mando a distancia y la camara no se pueden conectar, intenta lo siguiente:

Intenta vincular el mando a distancia y la camara como si se tratase de un mando “nuevo” (es de-
cir, selecciona “REM CTRL > New” [Mando a distancia > Nuevo] en el menu Wi-Fi de la camara).
Si el emparejamiento no funciona, intenta conectarte a la red Wi-Fi de la camara con el teléfono o
tableta. Para empezar, deberas cambiar la camara al modo “GoPro App” (Aplicacion de GoPro) en
el menu Wi-Fi de la camara.

Para realizar fotografias de noche estos modelos han incluido dos nuevos modos de captura: el
Night Photo y el Night Lapse que tienen modos de exposicion de hasta 30 segundos para una
sola foto o fotos a intervalos (timelapse).

Es importante ser conscientes de que la falta de luz es un factor determinante para este tipo de
camaras asi que, independientemente del modelo GoPRO elegido, afadir una iluminacién artifi-
cial mejorara la calidad de tus grabaciones y fotos.



La camera

/ Aspectos basicos / Aspectos basicos

I. Luzindicadoradeestadode 5. Botén Power/Mode [ @] 8. Puerto mini-USB 11. Puerto HERO
lacdmara (roja) &. Puerto micro HOMI (compatible con adaptador 12. Botén Settings/Tag [Q]
2. Botén Shutter/Select [@ ] (cable no incluido) decable A/Vcompuestoo 13, pyerta de la baterfa
3. Luzindicadoradeestadode 7. Ranura paratarjeta microSD microfono estéreo de 3,5 mm,
la conexidn inaldmbrica (azul) (tarjeta microSD no incluida) no incluido)
4. Pantallade estado de 9. Alerta de sonido
lacdmara 10. Micréfono
] 7
/ Procedimientos iniciales / Procedimientos iniciales
CARGA DE LA BATERIA 4. Cargue la baterfa conectando la cdmara a un ordenador u otro
1. Retire la cdmara de la carcasa. adaptador de carga USB con el cable USB incluido. La luz indicadora
_F de estado de la cdmara se enciende durante la carga y se apaga
== cuando se completa lacarga.

ADVERTENCIA: El uso de un cargador de pared distinto al cargador
; de pared GoPro puede dafiar la bateria de la GoPro e incluso hacer

que se incendie o presente fugas. Use Gnicamente cargadores que
lleven esta etiqueta: output 5V 1A (salida de 5 voltios y 1 amperio).
Si desconoce el voltaje y la corriente de su cargador, use el cable

2. Retirela puerta lateral de la cdmara e inserte una tarjeta microSD
USB incluido para cargar la cdmara desde el ordenador.

(se vende por separado). La tarjeta debe tener una calificacion Clase

10 0 UHS-| como minimo y una capacidad de 64 GB coma maximo. Cuanda cargue la baterfa con un ordenador, asegtirese de que el

Visite gopro.com/support para ver la lista de tarjetas microSD ordenador esté conectado a una fuente de alimentacidn. Sila luz

probadas por GoPro. indicadora de estado de la cdmara no se enciende, use un puerto
USB distinto.

La baterfa de iones de litio incluida viene parcialmente cargada. Si se
- usa lacédmara antes de cargar la bateria por completo, no se dafiaran
¥ lacamaranila bateria.

e ()

3. Abra la puerta inferior, inserte la baterfa y cierre la puerta inferior. Para obtener mas informacién de la bateria, consulte Baterfa.

ADVERTENCIA: Tenga cuidado al usar la GoPro en su estilo de
i == vida activo. Sea consciente en todo momento del entorno para
== = evitar lesiones, tanto a usted mismo como a otras personas.
: Cumpla la normativa local al usar la cdmara GoPro y sus soportes
) y accesorios, incluida la normativa de privacidad, que puede
restringir su uso en determinados lugares.



MONTAJE DE LA CARCASA DE LA CAMARA

Para retirar la cdmara de la carcasa:
1. Levante la parte delantera del cierre para desacoplarlo de
la carcasa.
2. Gire el cierre hacia atras y levantelo para desbloquear la
puerta trasera.

3. Abrala puerta trasera de la carcasay retire la cdmara.

/ Carcasa de la camara

Para introducir y asegurar la cdmara en la carcasa:

1. Abrala carcasay cologue la cdmara en su lugar.

2. Asegurese de que la junta que rodea la puerta trasera esté limpia.

3. Cierre la puerta trasera de la carcasa y apriétela para garantizar
un sellado correcto.

4. Gire el brazo articulado hacia atrds y enganche el borde del cierre
en el dintel acanalado de la puerta trasera de la carcasa.

5. Empuije el cierre hacia abajo para que encaje en su posicion.

carcasa cuando la use dentro o cerca del agua. No permita que

ADVERTENCIA: Introduzca y asegure siempre la cAmaraen la
se mojen la cdmara ni la baterfa.
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/ Carcasa de lacamara

Con la cdmara HERO4 Silver se incluyen tres tipos de puertas
traseras: Puerta trasera estandar, Puerta trasera Skeleton y
Puerta trasera tactil.

La Puerta trasera estandar permite que la
carcasa pueda sumergirse hasta 40 m (131 pies).
Use esta puerta cuando necesite proteger la
camara del agua, el polvo, la arena y otros
elementos ambientales peligrosos.

La Puerta trasera tactil (sumergible) permite usar
la pantalla tactil; también permite sumergir la
camara hasta 3m (10 pies).

AVISO0: Las funciones tactiles no estan disponibles
bajo el agua. A altitud y temperatura extremas,
mantenga la carcasa desbloqueada hasta que
vaya a utilizarla.




/ Carcasa de la camara

La Puerta trasera Skeleten (no sumergible)
proporciona una calidad de sonido superior, ya
que permite que el micréfono de la camara capte
un mayor volumen de sonido. También reduce

el ruido del viento a velocidades de hasta 161
km/h cuando se monta en cascos, motocicletas,
bicicletas y otros vehiculos de alta velocidad. Use
esta puerta trasera Unicamente cuando no exista
riesgo de dafios ocasionados por arena, suciedad
o polvo excesivos 0 agua. También se recomienda
para el uso dentro de vehiculos.

CONSEJO DE UN PROFESIONAL: Aplique Rain-X® o una solucién
antihumedad similar ala lente de la carcasa de lacamaraafin de
evitar que se formen manchas de agua cuando use la cdmara bajo la
lluvia o enel agua.

94

/ Carcasade lacdmara

/ Carcasa de la camara

PREVENCION DE DANOS OCASIONADOS POR EL AGUA

La junta de goma que rodea la carcasa de lacamara formauna barrera
resistente al agua que protege la cdmara HERO4 Silver en situaciones
de humedad y bajo el agua.

Mantenga limpia la junta de goma de la carcasa de la cdmara. Un solo
pelo o grano de arena puede causar una filtracién y dafar la cdmara.

Después de usarla en agua salada, enjuague la parte exterior de la
carcasa de la cdmara con agua dulce y séquela. Si no lo hace, con el
tiempo se podria corroer el pasador de la bisagra y acumular sal
en la junta, lo que puede provocar fallos en el sellado.

Paralimpiar la junta, enjudguela con agua dulce y séquela agitdndola
(si la seca con un pafio, las pelusas podrian perjudicar el sellado).
Vuelva ainstalar la junta en las ranuras de la puerta traserade la
carcasa de lacdmara.

ADVERTENCIA: Si no sigue estos pasos cada vez que use la
cémara GoPro, pueden producirse filtraciones que dafien o
estropeen por completo la cdmara. El agua dafiard tanto la
cédmara como la bateria, lo que podria hacer que explote o se

incendie. La garantia no cubre los dafios ocasionados por el
agua que se produzcan por un error del usuario.
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CAMBIO DE LA PUERTA TRASERA
Puede cambiar la puerta trasera de la carcasa de la cdmara HERO4
Silver segun la actividad que realice y las condiciones de captura.

Para cambiar la puerta trasera:
1. Abrala puerta trasera de la carcasa, de modo que cuelgue
hacia abajo.
2. Tire con firmeza hacia abajo de la puerta trasera hasta que se
libere de la carcasa.

3. Alinee la puerta trasera de reemplazo en la abertura de la bisagra.

4, Empuije hacia arriba la puerta trasera hasta que se ajuste en su
lugar con unclic.
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/ Uso de los soportes

FIJACION DE LA CAMARA A LOS SOPORTES

Para fijar la cAmara HERO4 Silver a un soporte, necesita una hebilla
de apertura rapida o un tornillo moleteado, en funcidn del soporte
que utilice. Para obtener mas informacién sobre los soportes, visite
gopro.com/support.

Hebilla de
apertura
répida

Unidad
completa

Tornillo

moleteado Carcasa

USO DE LOS SOPORTES ADHESIVOS CURVOS Y PLANOS

Los Soportes adhesivos curvos y planos facilitan la fijacion de la
cémara a las superficies curvas y planas de cascos, vehiculos y equipos.
Con la Hebilla de apertura rapida, la carcasa de la cdmara ensamblada
puede colocarse o retirarse de los Soportes adhesivos curvos y planos.

Soporte adhesivo plano Soporte adhesivo plano
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/ Procedimientos iniciales / Procedimientos iniciales

ACTUALIZACIONES DE SOFTWARE DE LA CAMARA CONSEJO DE UN PROFESIONAL: Para abrir el menu Configuracion
Para disfrutar de las Ultimas prestaciones y obtener el mayor correspondiente al modo actual, presione el botdn Settings/Tag (€Y 1.
rendimiento posible de su HERQ4, asegurese de que la cdmara tenga
el software mas reciente. Puede actualizar el software de su camara
a través de la aplicacion GoPro App o el software GoPro. Para obtener
mas informacidn, visite gopro.com/getstarted.

ENCENDIDO Y APAGADO

Para encender la camara:

Presione el botén Power/Made [ @) ] una vez. Las luces indicadoras
. 5 de estado de la cdmara (rojas) parpadean tres veces y el indicador de
CONFIGURACION PREDETERMINADA DE LA CAMARA sonido emite tres pitidos. Cuando la pantalla de estado de la camara

La cdmara HERQ4 Silver se enciende con la siguiente configuracion muestre informacién, la cAmara estard encendida.

predeterminada: i
Para apagar la camara:

Video 1080p40 Mantenga presionado el botén Power/Mode [ @) | durante dos
segundos. Las luces indicadoras de estado de la cdmara (rojas)

i 12 MF. Campa devisign (FOV) amplia parpadean varias veces y el indicador de sonido emite siete pitidos.
Disparo Réfaga de fotos (definida en 30
multiple fotos en 1 segundo) CONSEJO DE UN PROFESIONAL: Cuando lacdmara estd apagada

y QuikCapture estd activado, puede encender la cdmaray empezar
inmediatamente a capturar video o fotos secuenciales con solo presionar
Conexion . : i ideo:
e Desactivada el bol?n ShutterlSelect [@® 1. Presiénelo una vez pa ra capiura‘r'wdeo,
inalambrica manténgalo presionado para capturar fotos secuenciales. Presiénelo
de nuevo para detener la grabacién y apagar la cdmara. Para obtener

detalles al respecto, consulte QuikCapture en Mode Configuracion.

QuikCapture  Desactivado

) & 0 D4
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/ Procedimientos iniciales / Procedimientos iniciales
INSERCION Y EXTRACCION DE TARJETAS MICROSD Para extraer la tarjeta
Lacémara HERO4 Silver es compatible con tarjetas de memoria microSD:

Coloque la ufia contra el borde
de la tarjeta de memoriay
presionela ligeramente un
poco mas hacia el interior de
lacdmara.

microSD, microSDHC y micraSDXC con una capacidad de 64 GB como
maximo (se venden por separado). Debe usar una tarjeta microSD con
una calificacién Clase 10 o0 UHS-I como minimo. (Para ver la lista de

tarjetas microSD probadas por GoPro, visite gopro.com/support.)
GoPro recomienda el uso de tarjetas de memoria de marcas conocidas
para asegurar lamaxima fiabilidad en actividades con mucha vibracidn.

Latarjeta saldré lo suficiente
Para insertar la tarjeta para gue pueda extraerla.
microSD:

Deslice la tarjeta de memoria
enlaranura para tarjeta con la
_. etigueta orientada hacia la parte
ﬁ' | delantera de lacamara.

—_— /—/_:—;\\ ~ )
I \ \\\\\\ :;‘f‘j

AVISO0: Tenga cuidado al manipular las tarjetas de memoria. Evite
el contacto con liquidos, polvo y otras particulas. Como precaucion,
apague la cdmara antes de insertar o extraer la tarjeta. Consulte
las directrices del fabricante con respecto al uso enrangos de
temperatura aceptables.

Cuando se inserte por completo,
se oird un clic.



/ Pantallas de la cdmara

La cdmara HERO4 Silver tiene una pantalla de estado en la parte
delantera y una pantalla tactil de mayor tamafio en la parte trasera.
PANTALLA DE ESTADO DE LA CAMARA

La pantalla de estado de la cdmarg, situada en la parte delantera,

muestra a siguiente informacion acerca de los modosy
configuraciones:
1. Modos de la cdmara/FOV
(campo de visidn)
2. Configuracién de la cdmara
3. Resolucion/fps
(fotogramas por segundo)
4. Protune™
5. Numero de archivos
capturados
6. Tiempo/Almacenamiento/
Archivos
7. Conexién inaldmbrica
8. Duracidn de la bateria

Nota: Las iconos que gparecen en la pontallo de estado de la cdmara varion segun el modo.
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/ Pantallas de la cdmara

Gestos
Use estos gestos para navegar por la pantalla tactil:

[ &= A Deslizar a laizquierda

U [ Mostrar los modos de lacdmara.
:‘ ‘—_

/F#

Deslizar arriba el borde inferior
Abrir el ment de ajustes para el modo actual.

Moverse por las listas de ajustes.

f - Deslizar arriba/abajo
| o :
g

2 Pulsar
H (@ Seleccionar un elemento; activar/desactivar

":| — un ajuste.

Deslizar abajo el borde superior
Cerrar el menu Configuracién.

,‘ =
)
pA

/ Pantallas de la cdmara

PANTALLA TACTIL

La pantalla tactil integrada, situada en la parte trasera, le permite
controlar la cdmara y la configuracién, asi como ver fotos y reproducir
videos. También puede usarla como visor, para ver exactamente lo
que lacamara esté viendo y encuadrar facilmente la escena.

Encendido y apagado de la pantalla tactil
La pantalla tactil se enciende y apaga automaticamente cuando la
camara se enciende y apaga.

CONSEJO DE UN PROFESIONAL: Para ahorrar energfade la
baterfa mientras la cdmara esta encendida, presione el botén
Touch Display Sleep/Wake [[_]] para atenuar la pantalla cuando
no la utilice.
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/ Pantallas de la camara

of Deslizar a la derecha
{ ﬁ » Mostrar el Ultimo video o foto que se ha
=]

=1 capturado.

[+]

| Deslizar a la izquierda/derecha
€ @l > Mostrar las imagenes de la galeria
Al =5 (modo Reproduccién).

=Te)

Pulsar dos veces
) Cambiar el campo de visién en el modo de

4\_ 1 vistaprevia.

—

20

) |  Presionar durante dos segundos
4 ||_,_,.[ Bloquear la pantalla tactil.




[/ Ilconos de la camara / Iconos de la camara

% Poca luz automatica B8 idioma & Modo Configuracién
OFF  Pocaluz automdtica - LucesLED o Nitidez
Pitidos (@) Grabaciénenbucle ©  Obturador
Réfagas de fotos MP  Megapixeles Y  individual
Color I:I=|I Modo Disparo E| Exposimetro puntual
Coxth multiple @ : i
ontinua Fotografia secuencia
@'ﬂ Secuencia nocturna [ g
Fecha/Hora E=  Pantallatactil
v Foto nocturna =
10} 0do = Video
DEFAULT pl’edeterminadﬁ qﬂ Presentacion en
= — pantalla o' Video+ Foto
(] Eliminar 3 15
= +4  Orientacion 9  Formatode video
Compensacion del
valor de exposicién B ModoFoto G Modo Video
FOV  Campo devisién O  ModoReproduccion FE]  Resolucion de video
FPs Fotogramas por Protune A™4 Balancedeblancos
segundo
QuikCapture Conexion
"+ Intervalo P T lambri
RATE  velocidad e
Limite 150 —
18 19

El Protune de las Gopro es una configuracién avanzada que permite que la cdmara guarde mucha mas
informacion por fotograma que si no lo tenemos activado, de esta forma tendremos la posibilidad de editar el
video con herramientas mas avanzadas y obtener mejores resultados de color, nitidez, exposicién o 1SO una vez

1

editado. Si estds mas familiarizado con la fotografia que con el video, el Protune de las cdmaras GoPro seria el
equivalente al modo RAW en las cdmaras réflex.

/ Mends de la camara / Menus de la camara

=[=[r]e
BEED

CDEZE DoC
o o

Z=EE O

X o]

i
LIMIT
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/ Modos de lacdmara

Lacamara HERO4 Silver ofrece varios modos de cdmara. Deslice a
la izquierda en la pantalla tactil o presione repetidamente el botén
Power/Mode [ @) ] para cambiar entre los distintos modos.

Apareceran estos modos:

/ Navegacidn por las menus Configuracidn

Cada modo de la cdmara tiene su propio ment Configuracidn. En la
HEROQA4 Silver, puede navegar por los menus Configuracién usando la
pantalla tactil o los botones de la cdmara.

PARA NAVEGAR CON LA PANTALLA TACTIL:

Video Graba un video.

Foto Captura una sola fotograffa.

Disparo Capturauna serie de fotos (Fotografia
mltiple secuencial, Réfaga de fotos, etc.)
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Reproduccidon  Reproduce videos y fotos.

s O0DXR

Ajusta la configuracién general

Configuracion :
de lacamara.

/ Navegacidn por los menus Configuracién

PARA NAVEGAR CON LOS BOTONES DE LA CAMARA:

1. Compruebe que la cdmara esté en el modo que desee. Si el icono
correspondiente a ese modo no aparece en la pantalla de estado
de la cdmara, presione repetidamente el botén Power/Mode [ ) |
hasta que aparezca.

2. Presione el bot6n Settings/Tag [ €91 para abrir el meny
Configuracién correspondiente a ese modo.

3. Use el botdn Power/Mode [ @ ] para cambiar entre los distintos
ajustes.

VIDED @ FH: 1080
1080 ey —p FFS:48
mode FOv: W

Al & ON
= -

4. Presione el botdn Shutter/Select [ @) ] para cambiar entre las
distintas opciones de un ajuste. Para seleccionar una opcion,
déjela resaltada cuando navegue a otra pantalla.

VIDED  » VIDEO
FH 1080 — FH:1080
FOY:w EOvw

- b

5. Para volver a la pantalla anterior o salir del mend Configuracion,
presione el botén Settings/Tag [ €Y].
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1. Compruebe que la cdmara esté en el modo

que desee. Si el icono correspondiente a ese 2 ?, =
_mod_c no aparece en la eéqgina sqperior > | B
izquierda de la pantalla tactil, deslice a la Pt | e

izquierda y pulse el modo.

2. Deslice hacia arriba el borde inferior de la
pantalla para abrir el menu Configuracién [— g
correspondiente a ese modo. ‘i

3. Deslice hacia arriba o abajo para desplazarse —
por los ajustes correspondientes a ese modo.

4. Pulsey deslice, conforme sea necesario, para seleccionar una
opcion distinta para el ajuste.

5. Para salir del menu Configuracidn, deslice hacia abajo el borde
superior de la pantallay pulse Salir, o bien presione el botén
Settings/Tag [ 1.
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/ Modo Video

Elmodo Video dispone de cuatro modos de captura: Video, Video
secuencial, Video + Foto y Grabacién en bucle.

Modo de captura Descripcion

Video

(redatspiads) Captura un video.

Crea un video con fotogramas capturados a
intervalos especificos. Video secuencial solo
estd disponible para las resoluciones 4K y

2,7K (4:3). El video secuencial se captura sin

Video secuencial  sonido. Protune™, Poca luz automatica y

Exposimetro puntual no estén disponibles en

este modo de captura.

Nota: La resolucion 2,7K (4:3) solo estd disponible para
Fotografio secuencial.
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/ Modo Foto

CAPTURA DE UNA FOTOGRAFIA INDIVIDUAL O NOCTURNA
1. Deslice a la izquierda para mostrar los modos de la camaray,
después, pulse elicono central de la fila superior (modo Foto).

2. Sifuera necesario, seleccione un modo de captura de foto distinto
(Individual o Nocturna):
a. Deslice hacia arriba para abrir el ment Configuracién.
b. Pulse Modo y, después, pulse el modo de captura que desee.
¢. Deslice hacia abajo para cerrar el ment Configuracion.
El icono del modo de captura seleccionado aparece en la
esquina superior izquierda de la pantalla de lacdmara.
3. Presione el botén Shutter/Select [ ) |. La cdmara emite dos
pitidos, las luces indicadoras de estado de la cdmara parpadean
y el contador que aparece en la pantalla de estado de lacamara
aumenta un ndmero.
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/ Modo Foto

CONFIGURACION DE FOTO

El modo Foto dispone de tres modos de captura: Individual, Continuay
Nocturna. El modo de captura que seleccione determinard los ajustes
de Foto que apareceran en el resto del menu.

Para obtener instrucciones sobre cémo cambiar estos ajustes,
consulte Navegacion por los ments Configuracicn.

CONSEJO DE UN PROFESIONAL: Para abrir el menti Configuracién
correspondiente al modo actual, deslice hacia arriba en la pantalla
téctil o presione el botén Settings/Tag [ €Y ].

/ Modo Foto

CAPTURA DE FOTOS CONTINUAS

1. Seleccione el modo Continua:

a. Deslice ala izquierda para mostrar los modos de lacdmaray,
después, pulse el icono central de la fila superior (modo Foto).

b. Deslice hacia arriba para abrir el menti Configuracion.

c. Pulse ModoYy, después, pulse Continua.

d. Pulse [ X{]para cerrar el ment Configuracién. El icono
del modo Continua [ ] aparece en la esquina superior
izguierda de la pantalla de estado de la cdmara.

2. Mantenga presionado el botén Shutter/Select [@) ] La cdmara
emite varios pitidos y las luces indicadoras de estado de la cdmara
parpadean repetidamente.

3. Paradetener la captura, suelte el botén Shutter/Select [@ 1
El contador que aparece en la pantalla de estado de la cdmara
aumenta un numero con cada foto capturada.

CONSEJO DE UN PROFESIONAL: Mientras captura un video,
puede tomar una foto manualmente en cualquier momento con solo
presionar el botén Pawer/Mode [ @) ]. Mantenga presionado el batén
Power/Mode [ @) ] para capturar una foto cada 5 segundos.
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/ Modo Foto

© oBTURADOR

La opcidn Obturador solo se aplica a Foto nocturnay Secuencia
nocturnay determina el espacio de tiempo que el obturador
permanece abierto. Las opciones para este ajuste son Automatico
(hasta 2 segundos), 2, 5, 10, 15, 20 o 30 segundos. La opcién
predeterminada es Automatico.

Configuracidn Ejemplos

Automatica(hasta  Salida del sol, puesta del sol, amanecer,

2 segundos) anochecer, creplsculo, nache
Amanecer, anochecer, creptsculo,

2,5, 10 segundos tréfico de noche, norias, fuegos artificiales,
pinturas de luz

20 segundos Cielo nocturna (con luz)

Noche de estrellas, la Via Lactea

(oscuridad absoluta)

CONSEJO DE UN PROFESIONAL: Para obtener resultados éptimos

cuando use el ajuste del obturador, monte la cdmara en un tripode u

otra superficie estable para reducir la cantidad de desenfoque en sus
videos y fotos.

30segundos
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/ Modo Foto

"9 INTERVALO

El ajuste Intervalo solo se aplica al modo de captura de foto Continua.
Los intervalos disponibles son 3 (predeterminado), 5 o 10 fotos cada
segundo.

MP  MEGAPIXELES

LLa camara HEROA Silver captura fotos a resoluciones de 12 MP, 7 MP
05MP.

Nota: Los cambios gue realice al ajuste Megapixeles en el modo Fote solo se aplicardn a lo captura de

fota. Sidesea configuror este ajuste para la captura de disparo mltiple, cambie el ajuste en el modo
Disparo miltiple.

Resolucién de foto Campo de visién (FOV)

El campo de visién mds amplio. Excelente
para las tomas de mucha accién en las que
desee capturar todo lo posible dentro del

12 MP Gran angular
(predeterminado)
7 MP Gran angular

encuadre.
7 MP Medio i :
5 MP Medio Campo de vision de rango medio.
&6

/ Modo Disparo multiple

El modo Disparo mdiltiple dispone de tres modos de captura: Rafaga
de fotos, Fotografia secuencial y Secuencia nocturna.

Modo de captura  Descripcidn

Captura hasta 30 fotos en 1 segundo.

Réafaga de fotos
3 \ Perfecto para capturar el momento definitivo
(predeterminado) L
BURST en deportes de mucha accion.
Captura una serie de fotos a intervalos
\ especificados. Puede usar Fotografia
Fotograffa : :
; secuencial para capturar fotos de cualquier
secuencial e )
actividad, de modo que pueda elegir las
TIME LAPSE

mejores posteriormente.

Captura una serie de fotos a intervalos y
tiempos de exposicién especificados. Use
Secuencia nocturna en entornos con poca
luz, como al capturar el cielo nocturno

Secuencianocturna durante un periodo de tiempo prolongado.

NIGHT LAPSE  Para conocer los tiempos de exposicion

disponibles y ver ejemplos de cuando
usarlos, consulte Obturador en Configuracién
de disparo mdiltiple.

CONSEJO DE UN PROFESIONAL: Para usar tiempos de exposicion
mds largos durante el dfa, use Secuencia nocturna.
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/ Modo Foto

| @ EXPOSIMETRO PUNTUAL

Exposimetro puntual le permite capturar fotos desde un espacio
oscuro apuntando la cdmara a un entorno mas luminoso, como
cuando hace fotos del paisaje exterior desde el interior de un
coche. Cuando Exposimetro puntual estd activado, [[_e |] aparece
en las pantallas de la camara. Las opciones para este ajuste son
Desactivado (predeterminado) y Activado.

Nota: Los cambios que realice al gjuste Exposimetro puntual en el mado Feto solo se aplicardn alo
captura de foto. Sidesea configurar este gjuste para la captura de video, cambie el ajuste en el modo
Video. 5 desea configurar este gjuste para la captura de disparo muiltiple, combie el gjuste en el
modo Dispare miltiple.

B PROTUNE

Para obtener detalles sobre la configuracién de Protune, consulte
Protune.

Nota: Los cambios que realice a la configuracidn de Protune en el modo Fote solo se aplicordn ala
captura de foto. Sidesea configurar este gjuste para la captura de video, cambie el ajuste en el modo

Video. 5i desea configurar este gjuste paru la captura de disparo multiple, cambie el gjuste en el
modo Disparo multiple
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/ Modo Disparo multiple

CAPTURA DE RAFAGAS DE FOTOS
1. Seleccione el modo Rafaga de fotos:

a. Deslice a la izquierda para mostrar los modos de lacémarayy,
después, pulse el icono de la esquina superior derecha (modo
Disparo multiple).

b. Deslice hacia arriba para abrir el ment Configuracién.

c. Pulse Modoy, después, pulse Rafaga de fotos.

d. Deslice hacia abajo para cerrar el mend Configuracidn. EL
icono del modo Réfaga de fotos [EE))] aparece en la esguina
superior izquierda de la pantalla de estado de la cdmara.

2. Presione el botén Shutter/Select [ @ 1. Las luces indicadoras de
estado de la cdmara parpadean y la cdmara emite varios pitidos.

Consulte Velocidad en este mismo apartado para conocer las
opciones disponibles para las rafagas de fotos.
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CAPTURA DE FOTOGRAFIAS SECUENCIALES 0
SECUENCIAS NOCTURNAS

1. Seleccione el modo de captura que desee (Fotografia secuencial o
Secuencia nocturna):

a. Deslice a laizquierda para mostrar los modos de la cdmaray,
después, pulse elicono de la esquina superior derecha (modo
Disparo maltiple).

b. Deslice hacia arriba para abrir el menu Configuracidn.

¢. Pulse Modoy, después, pulse el modo de captura que desee
(Fotografia secuencial o Secuencia nocturna).

d. Deslice hacia abajo para cerrar el ment Configuracion.
Elicono del modo de captura seleccionado aparece en la
esquina superior izquierda de la pantalla de lacdmara.

2. Presione el botén Shutter/Select [ @ . La camara inicia una
cuenta atrasy las luces indicadoras de estado de la cdmara
parpadean cada vez gue se toma una foto.

3. Paradetener lacaptura, presione el botén Shutter/Select [@ I
Las luces indicadoras de estado de la cdmara parpadean tres
veces y la cdmara emite tres pitidos.
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RATE vELOCIDAD

Elajuste Velocidad solo se aplica al modo Rafaga de fotos.
Las velocidades a las que se pueden capturar fotos son:

3fotosen 1 segundo

5fotos en 1 segundo
10 fotos en 1 segundo
10 fotos en 2 segundos
10 fotos en 3 segundos
30fotos en 1 segundo (predeterminado)
30 fotos en 2 sequndos
30 fotos en 3 segundos

30 fotos en 6 segundos

CONSEJO DE UN PROFESIONAL: A veces, |a velocidad 30 fotos en
1 segundo es demasiado rapida. Pruebe con un intervalo de Réfaga
de fotos mas lento para que la captura coincida con la accidn.
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CONSEJO DE UN PROFESIONAL: Cuando lacdmara estd apagada
y QuikCapture esta activado, puede encender la camaray empezar
inmediatamente a capturar fotos secuenciales con solo mantener
presionado el botén Shutter/Select [ @ ]. Presionelo de nuevo para
detener la grabacidn y apagar la cdmara. Para obtener detalles al
respecto, consulte Modo Configuracion.

CONFIGURACION DE DISPARO MULTIPLE

Elmodo Disparo mltiple dispone de tres modos de captura: Réfaga
de fotos, Fotografia secuencial y Secuencia nocturna. EL modo de

captura que seleccione determinara los ajustes de Disparo mdltiple
gue apareceran en el resto del mend.

Para obtener instrucciones sobre cémo cambiar estos ajustes,
consulte Navegacién por los menus Configuracion.

CONSEJO DE UN PROFESIONAL: Para abrir el ment Configuracion
correspondiente al modo actual, deslice hacia arriba en la pantalla
tactil o presione el botdn Settings/Tag [e 1
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© oBTURADOR

La opcidn Obturador solo se aplica a Foto nocturnay Secuencia
nocturnay determina el espacio de tiempo que el obturador
permanece abierto. Las opciones para este ajuste son Automatico
(hasta 2 segundos), 2, 5, 10, 15, 20 0 30 segundos. La opcidn
predeterminada es Automatico.

Configuracion Ejemplos

Automatico (hasta  Salida del sol, puesta del sol, amanecer,
2 segundos) anochecer, crepusculo, noche

Amanecer, anochecer, crepusculo,

2,5, 10 segundos trafico de noche, norias, fuegos artificiales,
pinturas de luz

20 segundos Cielo nocturno (con luz)

Noche de estrellas, la Via Lactea

(oscuridad absoluta)

CONSEJO DE UN PROFESIONAL: Para obtener resultados optimos

cuando use el ajuste del obturador, monte la cdmara en un tripode u

otra superficie estable para reducir la cantidad de desenfoque en sus
videos y fotos.

30 segundos
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", INTERVALO

El ajuste Intervalo solo se aplica a Fotografia secuencial y Secuencia
nocturna. Elintervalo determina el espacio de tiempo que transcurre
entre cada fotograma capturado.

Intervalos de Fotografia secuencial
Los intervalos disponibles van desde 0,5 (predeterminado) hasta
60 segundos.

Intervalo Ejemplos

0,5 -2 segundos Surf, ciclismo u otro deporte
2 segundos Una calle muy transitada

5- 10 segundos Puesta de sol

Actividades de larga duracion,

10- -
050 segundos como obras de construccion

Intervalos de Secuencia nocturna

Los intervalos disponibles para Secuencia nocturna van desde 4
segundos hasta 60 minutos. El valor Continuo (predeterminado)
hace que el intervalo coincida con el ajuste del obturador. Por
ejemplo, si el obturador esta configurado en 10 segundos y el
tervalo esta configurado en Cantinuo, la cdmara captura una foto
cada 10 segundos.
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] i EXPOSIMETRO PUNTUAL

Exposimetro puntual le permite capturar fotos desde un espacio
oscuro apuntando la cdmara a un entorno mas luminose, como
cuando hace fotos del paisaje exterior desde el interior de un coche.
Cuando Exposimetro puntual estd activado, [ e |] apareceenla
pantalla de estado de la cdmara. Las opciones para este ajuste son
Desactivado (predeterminado) y Activado.

Nota: Los cambios que realice al ajuste Exposimetro puntual en el modo Disparo multiple solo se
aplicardn a la captura de disparo multiple. Si desea configurar este gjuste para la captura de videa,

cambie el gjuste en el modo Video. Si desea configurar este gjuste para la captura de foto, cambie el
gjuste en el modo Foto.

PROTUNE

Para obtener detalles sobre la configuracion de Protune, consulte
Protune.

Nota: Los cambios que realice a la configuracidn de Protune en el modo Dispare mdltiple solo se
aplicordn a la captura de disparo multiple. Si desea configurar este gjuste para la captura de videa,

cambie el gjuste en el mode Video. Si desea configurar este ajuste para lo captura de foto, cambie el
gjuste en el modo Fote.

56

/ Modo Disparo multiple

MP  MEGAPIXELES

Lacdmara HERO4 Silver captura fotos a resoluciones de 12 MP, 7 MP
05MP.

Nota: Los cambios que realice al gjuste Megapixeles en el modo Dispare multiple solo se aplicardn a
la captura de disparo miitiple. Si desea configurar este gjuste para la captura de foto, combre el gjuste
en el modo Foto.

Configuracién Descripcién
El campo de vision mds amplio. Excelente

12 MP Gran angular h o
(predeterminado) para las tomas de mucha accién en las que
L p—— desee capturar todo lo posible dentro del

g encuadre.
; ﬁg ng:g Campo de vision de rango medio.
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Puede reproducir sus contenidos en la pantalla tactil de la cdmara, un
ordenador, un televisor, un smartphone o una tablet (con la aplicacion
GoPro App).

También puede reproducir los contenidos si inserta la tarjeta microSD
directamente en un dispositivo, como un ordenador o un televisor
compatible. Si usa este método, la resolucién de reproduccion depende
de la resolucion del dispositivo y su capacidad para reproducir

esa resolucion.

REPRODUCCION DE VIDEOS Y FOTOS EN LA HERO4 SILVER
Con la pantalla tactil de la HERO4 Silver, puede reproducir sus videos y
fotos directamente en lacdmara.

Para reproducir contenidos con la pantalla tactil:
. Deslice ala izquierda y pulse Reproduccién.
2. Deslice el dedo para desplazarse por las miniaturas.

Nota: En las series de fotos tomadas en los modos Rdfaga de fotos, Fotegrafia secuencial,
Secuencio nocturna y Continua), la minigtura muestra la primera foto de la serie.

. Pulse un video o una foto para mostrarlos a pantalla completa.
. En el caso de un video, pulse [ 1.

. Paravolver a la pantalla de miniaturas, pulse [ 525 .
. Para salir del modo Reproduccidn, deslice abajoy pulse [ X ].

o~ ;oW
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